CITE EDUCATIVE DE BASTIA

ACTIONS 2024 PROLONGEES

LA SITUATION AU 16 MAI 2025

Porteur

Public

. Atelier 3 : Articulation avec les politiques éducatives et sociales locales - Réfléchir
a une meilleure coordination de la Cité Educative avec les politiques locales
existantes.

. Atelier 4 : Professionnalisation des porteurs de projets et acteurs de la Cité
Educative - Identifier des axes de développement pour la professionnalisation des
acteurs de la Cité Educative.

. Conclusion et cloture - Récapituler les propositions formulées lors des ateliers et
fixer les étapes suivantes

R Nom de I'action Axe stratégique Descriptif Temps
& : X glqu L (prestataire) Période P
A - Accompagnement a [Cing rendez-vous (2h00) : échanges/partage avec les familles dans un cadre Parents de
1 |Café des parents la parentalité convivial. L'Esca maternelle Familial
Vivre ensemble Diverses thématiques abordées (alimentation, réseaux sociaux, etc ...) Campanari (20)
Montesoro (6&/3¢&
. Deux journées de six heures d’atelier de théatre animées par une actrice de la R (6¢/38)
L . B - Anglais - Arts de la . . . ) . . . K . College de membres de .
2 [Théatre en anglais . compa-gnie « Théatre en Anglais ». Rédaction et mise en scene d’une saynete en , . Scolaire
scene - Culture . Montesoro L’English Club
langue anglaise.
(15)
. . . L. . ) . , . . Eléves 4/10 ans
Zamizen,apprendre les B - Autonomie - Estime |Programme numérique favorisant I'acquisition des compétences socio- . . .
31, . K . , . Zamizen |.Enfants en soutien | Scolaire
émotions en s’amusant de soi émotionnelles des enfants. .
scolaire
. . L Calloni - 3 cla.
Sondo-Sondido - Renouvellement de I'approche de la lecture, avec des supports numériques (CE1 3 CM1) Tous
4 |Renouveler I'approche de |B - Lecture - Culture permettant : une attractivité du livre, un aménagement du texte, un acces Mobidys Venturi-Gaudin temps
la lecture énéralisé a des titres de littérature classique et contemporaine. .
& d P 3 cla (CE1 3 CM1)
. Action en trois phases :
Parcours jeunes . . Jeunes
. C - Insertion sociale et  |. Emergence (3h00) R Tous
5 [(Emergence-Business . . . A Prova de 16 a 25 ans
Game-Orbites) professionnelle . Business game (un jour) (64 10) temps
. ""Orbite" (2h00)
Thématique : La santé mentale
. Introduction - Présenter les objectifs de la journée et rappeler le cadre des
recommandations.
. Atelier 1 : Mobilisation des publics non captifs - Réfléchir a des actions
spécifiques pour mobiliser les publics 0-3 ans, 16-25 ans et les parents en
s'appuyant sur des partenaires référents.
. Atelier 2 : Développement de I'« alliance éducative » - Explorer des moyens pour
i o, renforcer le lien entre les acteurs éducatifs (écoles, familles, institutions, . o,
Journée de la Cité o . . ( . , . Ville Acteurs de la Cité Tous
6 |, . A-B-C associations, etc.) afin de favoriser une culture de I'alliance éducative. . ) .
éducative de Bastia éducative temps




